Nu ser din kode saledes ud:

nar du klikker pa
bed om og vent

sig tilkobles svar | | @ sekunder

(['J Lad os ga i gang [i] sekunder

LG IGT I Hvad er UG EEY hovedstaden i Danmark

Figur 33. Forste del af det lille quizprogram

Nu skal du lave en kode, som registrerer dit svar og:

1. Huvis det er korrekt, spiller tromme og siger "JAAAA! i et sekundt (eller noget andet, du finder

pa)
2. Huvis det er forkert, laver en tankeboble og stiller spgrgsmalet igen.

Til den forste del skal du bruge disse blokke:

— aD
1 Skriv svar i
det andet
m hvide felt

spil tromme €89 i slag

sig [ i © sekunder

Figur 34. Forste del af kodesekvens, som indleder quizzen og stiller sporgsmcdil

Nar du har sat blokkene sammen saledes, skal du finde "gentag indtil”-blokken og satte den ind i
"hvis-ellers”-blokken.

his  svar = [N sé

spil tromme €89 | @ slag
»

sig i @ sekunder

ellers gentag indtil
A———

Figur 35. Forste skridt til udformning af anden del af kodesekvens, som definerer programmets ad-
Jeerd, nar det modtager et — rigtigt eller forkert — svar

"Gentag-indtil”-blokken fyldes ud saledes:

Scet "svar =Kgbenhavn”
ko) — indi det sekskantede felt

—  or=Irem

I

Scet "teenk” og "bed om” bed om 2K tilkobles LI AL og vent
blokkene sammen, og scet

indi "gentag indtil"-blokken

Figur 36. Tilfojelse af koder, som gor, at programmet bliver ved med at stille sporgsmdlet, indtil svaret
er korrekt



