Skema 18

Spil med bogrn

Man kan — sammen med sin respektive bgrnegruppe — efterfglgende lave et billedlotteri eller et
memoryspil.

Billedlotteri
Sadan ger I

1) Klister et seet billeder pa seks spilleplader — én spilleplade for hvert laereplanstema.
Spillepladen skal veere i den enkelte farvekode, jeevnfar det enkelte leereplanstema (for
eksempel gren spilleplade for tema 1 — Barnets alsidige personlige udvikling). Laminer
spillepladen.

2) Klip det andet seet billeder ud i ens starrelse, og lim billederne pa hvidt eller sort karton.
Laminer billederne.

3) Spil billedlotteriet med bgrnene. Tal om hvert billede, nar det vises. Saet ord og erindring
sammen. Pa den made stimuleres barnets hukommelse, sprogforstaelse, og en
sammenhaeng skabes.

Memoryspil
Sadan ger I

4) Klister hvert saet billeder pa et stykke karton, der indikerer farvekoden. Alle billederne skal
have de samme mal. Alle billederne, der ligger under tema 3 — Sprog klistres pa lysebla
karton. Pa bagsiden klistres sort eller hvid karton, sa alle spillebrikker pa bagsiden fremstar
ens i farven (sort eller hvid).

5) Laminer billederne.

6) Spil memoryspillet med barnene. Tal om hvert billede, nar det vendes, og barnet veelger
brikkerne. Nar der er fundet par (to ens billeder/brikker), laegges disse med billedet opad.

7) Til sidst, nar alle par er fundet, og memoryspillet er slut, kan man veelge at laegge alle
parrene op som en dominoreekke i farvekoderaekken.
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