En empirisk funderet progressionsmodel for digitale kompetencer

Kompetence-

niveau 4

Reception: finde, veelge og evaluere ud fra ekspli-
citte kriterier for blandt andet relevans, brugbar-
hed, palidelighed og kommunikative formal

Produktion: skabe digitale produktioner, repro-
ducere og praesentere ud fra eksplicitte kriterier
for bl.a. design, malgruppe og ophavsrettigheder.

2%

{ Grad af situeret kontrol og selvregulering {t

Kompetence-
niveau 3

Reception: finde, vaelge og evaluere pa en op-
marksom og hensigtsmaessig made i forhold til
blandt andet relevans, brugbarhed, palidelighed
og kommunikation.

Produktion: udarbejde digitale produktioner, re-
producere og praesentere ud fra en bevidsthed
om. bl.a. design, formal og afsender/modtager-
forhold.

30 %

{ Grad af selvstendighed og kritisk perspektiv{r

Kompetence-

niveau 2

Reception: finde, vaelge og skelne i forbindelse
med hensigtsmaessig lpsning af stillede opgaver
ift. indsamling og handtering af information.
Produktion: udarbejde simple digitale produktio-
ner, reproducere og prasentere pa en made, der
opfylder basale krav til design og sikkerhed.

46 %

{ Grad af basal viden, ferdigheder og planlegning{t

Kompetence-
niveau 1

Reception: tilga informationer, genkende konventi-
oner, abne link og identificere modtagere.

Produktion: udarbejde med stotte, feerdiggore og
tilfgje simpelt indhold til digitale produktioner,
kender risici ved offentligt tilgaengelige computere.

17 %

Fra bogen /t-didaktik i teori og praksis — Elevpositioner og digitale kompetencer i et dannelsesperspektiv® Dafolo A/S 2016




