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Figur 2.10. CCR-rammeværket
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Figur 2.10 er en visuel fremstilling af hele CCR-rammeværket, der viser, hvordan 

de fire dimensioner interagerer med hinanden. Detaljer og begrundelsen for 

rammeværket vil blive fremlagt i de efterfølgende kapitler.

Figur 2.10. CCR-rammeværket. Kilde: CCR.

I et klasseværelse er alle disse fire dimensioner spundet ind i hinanden, og effektiv 

læring er en frugtbar blanding af elementer fra dem alle. For eksempel vil eleverne 

måske blive bedt om at øve sig i ledelses- og samarbejdsfærdigheder, når de ar-

bejder med at udvikle robotter (idet de anvender en bred vifte af viden om natur-

videnskab, teknologi, engineering, computerprogrammering og meget mere), der 

kan løse et bestemt problem i den virkelige verden, som for eksempel på afstand 

at opdage en lille brand og fjernstyre slukningen af den samt at reflektere over 

deres læringsproces igennem hele projektet. Faktisk integrerer de bedste lærings-

oplevelser i skoler over hele verden allerede disse forskellige læringsaspekter uden 

nødvendigvis at referere eksplicit til dem.

Vi kan designe en matrix, der viser, hvordan forskellige vidensområder (både 

traditionelle og moderne) krydser de færdigheder, karakteregenskaber og meta-


