
Fra bogen It-didaktik i teori og praksis – Elevpositioner og digitale kompetencer i et dannelsesperspektiv © Dafolo A/S 2016

Talking Points

Talking Points er en liste af påstande, eleverne skal samtale om. Formålet med Talking Points 
er at stimulere til samtale, lytning, tænkning og læring. Påstandene kan være faktuelt korrekte, 
kontroversielle eller usande. De kan være tankevækkende, interessante eller provokerende. 
Talking Points kan knyttes specifikt til fag og fagenes indhold, men de kan også have en mere 
filosofisk karakter. De kan danne udgangspunkt for udforskende samtaler mellem elever i 
samme klasse eller i virtuelle samarbejder. 

Eksempler på Talking Points om it i 1.-4. klasse
•	 Man kan godt lege med sine venner, mens man spiller på pc eller tablet.
•	 Det er pinligt, hvis man ikke har en smartphone. 
•	 Der foregår mobning på sociale medier.  
•	 Det er svært at finde på noget at lave, hvis man ikke har internetadgang.
•	 Undervisningen er bedre, når vi må bruge computere. 
•	 Der bør være regler for, hvor meget tid man må bruge på ”skærm”. 
•	 Man kan godt være ven med en, man kun har mødt på nettet. 
•	 Det er lettere at få nye venner på nettet.
•	 Man kan føle sig ensom på de sociale medier.

Eksempler på Talking Points om it i 5.-10. klasse
•	 På de sociale medier viser vi, hvem vi virkelig er.
•	 Sociale medier bruges til mobning. 
•	 Unge møder primært deres venner på nettet. 
•	 Det er svært at vide, hvad den anden mener, når man skriver beskeder eller sms´er.
•	 Ansigtsløs kommunikation er svær.
•	 Facebook ved alt om os. 
•	 Det er svært at gennemskue, hvornår man bliver udsat for reklame på nettet.
•	 Kommunikation på sociale netværkssider handler ofte om ingenting. 
•	 Der foregår vigtige diskussioner på nettet/sociale medier. 
•	 Folk som Marc Zuckerberg og Bill Gates er verdens mest magtfulde mennesker. 
•	 Undervisningen kan ikke fungere uden netadgang. 
•	 Man bør aflevere sin telefon ved timens start.
•	 Antal likes er lig med, hvor populær man er. 
•	 Man kan bruge de sociale medier til at påvirke samfundet.


